
主に戦闘アニメのような魅力的なアクションを好む方(中学生～高校生がメイン)

1人

敵を倒すことは二の次。一番は「魅力的にカッコよく勝つ」こと。



本作はタワーオフェンス型の3Dアクションゲーム。
一つの地点に集まる敵を全て倒して次の地点へ進み、最後の地点にいるボスを倒せば勝利。

体力がゼロの状態でトドメを受けると、そのキャラクターは行動不能になってしまう。

その間であれば残ったメンバーで復活させたりすることも可能だが、全員が行動不能になると
ひとつ前の地点からやり直し。



ゲームの売りに直結する部分は完成し、あとはいくつかの要素の追加やAIの改善が必要。

現時点では以下の要素がありません。

・操作キャラクター以外のキャラクターが敵を攻撃をすること
・行動不能になるシステム(HPは減少します)
・ボス敵
・武器切り替えが可能なキャラ
・サウンド全般



【PCコントローラー/キーボード＆マウス】

Lスティック/WASDキー：移動
Rスティック/マウス移動：視点変更
Xボタン/左クリック：弱攻撃
Yボタン/右クリック：強攻撃
Aボタン/スペースキー：ジャンプ(長押しで高く飛びます)
Rスティック押し込み/中クリック：ターゲットロック
十字ボタン/1234キー：キャラクター入れ替え
RTボタン/左Shiftキー：高速移動
RBボタン/左Ctrlキー：スペシャル技(ステップ等)
Startボタン/Pキー：オプションメニュー

【捕捉】
・弱攻撃と強攻撃の組み合わせでコンボが発動します。
・一部のコンボを最後まで続けると、連携技チャンス(十字ボタンのマーク)が生まれます。
・敵の攻撃が当たる直前にステップを行っても、連携技チャンスが生まれます。
・空中に浮いている間に建物の前などでジャンプをすると、壁キックができます。



・真機_械
①ディレクター兼エンジニア兼デザイナー
②企画、キャラクターデザイン、3Dモデル/オブジェクト制作、モーション制作、UIデザイ
ン、エフェクトデザイン、プログラム制作。
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