
複数人で手軽にわいわい遊びたい若年層の男女

2人からプレイ可能 最大4人

プレイヤーはお茶の妖精になり、おばあちゃんがお茶を飲み始めるまでの間に協力して茶柱を立てる



制限時間内にお茶の茎を立たせること

制限時間内にお茶の茎を立てることができなかった
もしくは茎が完全に倒れてしまったらゲームオーバー



茶柱の挙動、プレイヤーの挙動を試行するプロトタイプが完成、オフライン版の完成に取り組んでいる

過去制作したベータ版のフィードバックを受けてゲームシステムの作り直しを行っている最中です
現在のプロトタイプは茶柱とプレイヤーの挙動を確認するためのものになっています



マウスの左クリックでプレイヤーが移動し、茶柱を押します
茶柱をクリック、もしくは現在位置をクリックすることで、その場で茶柱を押すことができます



・仲澤勇人
①プランナー
②進行管理
・勝又翼
①エンジニア
②茶柱の挙動
・鈴木寿宜
①エンジニア
②キャラクター挙動
・前之園陸
①エンジニア
②イベント管理
・長坂藍子
①3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション
・山川紗希
①2Dデザイナー
②キャラクターデザイン、UIデザイン



コンセプトシート
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Miroを用いた企画の作成


