
１０代後半～３０代前半 / 派手じゃなくシンプルなアクションゲームが好きな方

1人プレイ専用

”エボルヴ”と呼ばれる機械生命体が蔓延る世界を冒険し、
行方不明の相棒を見つけ出すことが目的です。
ちなみに、今回の「ver.0」は行方不明になる前のお話です。



フィールドを探索し、アイテムや武器を収集し、
それらを駆使して敵やギミックを攻略していきます。
最後のボスを倒すとゲームクリアです。

敵の攻撃やギミックにより、
プレイヤーの体力が０になるとゲームオーバーです。



開発３ヶ月が経ち、やっとプロトタイプが出来たところです。

エフェクト周りやメニュー画面がまだまだ未完成です。
セーブ機能もまだ実装していません。

あと、企画書なんですが、
元々他人に見せる為に作っていないので
（見せれるように少し修正しましたが…）
かなり雑で長いものとなっております。。





①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

・利川博明
　①プランナー＆エンジニア
　②モデルやアニメーション、エフェクトなどの
　　デザイナーやアーティストの担当する場所以外
　　（レベルデザイン、キャラクターやオブジェクトの制御など）
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