
チーム名：FMトクシン研究所
作品タイトル「ツキカゲ」



コンテスト向け作品

1人用

同じ形が繰り返される迷路でゴールを目指す



既定の歩数以内でゴールであるドアに到達する。

過去の自分（ゴースト）に見つかる、既定の歩数をオーバーする



完成

コントローラーでのプレイ推奨です。



275文字程度



・椿俊平
①ＰＭ
②レベルデザイン、進行管理
・石井貴英
①プランナー
②企画、ステージ&ＵＩ仕様、デザイナー進行管理イナー進行管理
・馮力緯
①プランナー
②メニュー画面実装、キャラクター挙動
・大橋優樹
①プログラマ
②ギミックのプログラム
・杉本健人
①プログラマ
②プレイヤーのプログラム



・中村友哉
①プログラマ
②システムのプログラム
・石井智也
①2Dデザイナー
②コンセプトアート、ステージ3Dモデル作成
・菊地貴大樹
①3Dデザイナー
②ブロック、キャラクターモデルの作成
・小菅雄磨
①3Dデザイナー
②プレイヤーキャラのデザイン、モデル作成
・竹口恭祐
①3Dデザイナー
②ギミックモデル作成



・長田智輝
①3Dデザイナー
②ギミックモデル作成、サポート
・荻原咲良
①2Dデザイナー
②2Dアセット作成
・見原亜門
①2Dデザイナー
②UIデザイン、ロゴデザイン
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