
15歳以上のいつもと違うRPGを楽しみたい人向け

1人

世界各地のお屋敷やダンジョンに眠るお宝を盗む為に時には忍び、時には逃げて、やがては自
分の存在を世界に知らしめていく事



ストーリーをエンディングまで進める事

主人公が殺されるか、捕まるかしたらゲームオーバー



100%

企画書のみです。



移動

選択

決定
調べる

キャンセル
ダッシュ（長押し）

メニュー
地図表示



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜スタッフリスト＞
・村井元瑞
①プランナー
②企画書製作、企画書用の画像制作、企画書用の画像加工
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ハ ー ド ：Switch,PS5,PC
ジャンル：アドベンチャーRPG
対象年齢：15歳以上



◆企画意図

◇敵から逃げるRPG

このゲームの主人公は盗賊です。彼には飛び
ぬけた怪力や魔力もありません。しかし彼には
二つの卓抜した武器があります。

一つは器用な手先です。この武器を使って、彼
は世界中のお宝を自分の物にしていきます。

そして時には敵に見つかってしまう事もありま
す。そんな時には第二の武器『最強の逃げ足』
の出番です。



◆企画意図

そうです、このゲームは魔法やスキルで敵
のHPを減らして戦うRPGではありません。

自分よりも強大な力を持つ敵から見事に
逃げて、逃げて、逃げ切る。そんなRPGなの
です。

逃がさんぞ！ 盗っ人め！！

俺は逃げきってみせる！



◆企画意図

◇『逃げる』という戦い方

とはいえ、ただ単に逃げるだけでは、強大な力
を持つ敵の大群から逃げ切る事は不可能です。
なので主人公はアイテムやスキルを上手に使っ
て逃げる必要があります。

そして見事に敵から逃げ切った時がバトルに
勝利した時です。今までのRPGとは違った達成
感がある事間違い無しです！

ぬわーーっっ！！
覚えておけーーっっ！！

へへっ、あばよ！



◆企画意図

◇頭を使うRPG

主人公を追ってくる敵は主人公より強い者達
ばかりです。多彩な剣術を使ってくる者や、魔法
を自在に操ってくる者、敏感な嗅覚を持つ獣達。
そうした強大な敵から逃げるのは一筋縄ではい
きません。

その為、プレイヤーには相手の弱点をしっかり
と見極めて主人公の動きを考える必要がありま
す。ゴリ押しでは勝てない、しっかりと考えて次
の一手を打つような戦いが出来るのもこのゲー
ムの魅力です。

ギャーー！！
鼻が良いワシには
煙幕なんぞ効かんぞ

煙幕



◆バトル例

人間は基本的に視覚を頼りに追っ
てきます。なので視覚を遮る『煙
幕』などのアイテムを使って逃げま
す。

の場合

獣は本能で襲ってきます。
なので『爆竹』などを使っ
て、怯ませます。

この様に敵によってアイテムを使い分けて
見事に逃げ切ります！



プロローグ

◆ゲームの流れ

盗みに行く為の準備 ・道具の調達
・情報収集

など

盗みパート

・情報収集
・違う街への移動

など

周りの目は
あるか？

アクションを起こし
人を退ける（騙す）

盗み成功！

次の標的を探す

大まかな流れ

主人公のいきさつを
ムービーで知る

Yes

No

次ページに詳細

RPGとの相性が良い、中世ヨーロッパ風のファンタジー世界が舞台で
す。魔法も存在していて世界中で使われています。

・三人称視点
・高低差概念あり
・物を動かす事可能
・ジャンプ可能

フィールド上では人に話しかけたり、物を調べたり出来ます。また人か
ら物を買ったり、盗んだりする事も可能です。

イメージ図（参考：ドラゴンクエストⅪ）

主人公は、盗みに行く前に準備をする必要があります。道具屋などで
アイテムを揃えたり、ターゲットの情報収集などです。

ターゲットの建物の周りには見張りがいる事があります。そんな時は主
人公が何かしらのアクションを起こして、見張りを退ける必要がありま
す。（例：遠くに見張りを追いやる/自分が建物に関係のある人物だと
偽る）

盗みパートではお宝を確実に盗む為に慎重に進んでいって貰います。
道中には見張りや罠や仕掛けなどの主人公の行く道を阻む物がたく
さんあります。主人公はそれらを上手くかいくぐって、見事にお宝を手
に入れて貰います。（次ページに詳細）

お宝を見事に手に入れたら、次のターゲットを見つける為に行動しま
す。今までの街を出て違う場所に行ったり、町の人や新聞などで新た
なお宝の情報を得ましょう。



お宝を手に入れる直前まで来たら終了

お宝を手に入れる直前まで来たら終了

侵入

進む

見張りは
居るか？

罠や仕掛け
はあるか？

アイテムを使うなどして突破

見つかったか？

バトルパート

進む

お宝ゲット！

Yes Yes

Yes

No

No

No

来た時と同じ様に戻っていく

◆盗みパート

お宝のある建物や洞窟などに侵入したら、『罠や仕掛
け』、『見張り』が見つかるまで普通に進んでいきます。
道中にはアイテムが落ちてある場合もあります。

侵入場所の中には見張りが
いる事があります。それは人
間の場合もありますが、動物
（番犬など）の場合もありま
す。見つからずに進んでいき
ましょう。

とはいえ、見つかってしまう事
や避けられない見張りがいる
事もあります。そんな時には
バトルが発生します。この
ゲームの醍醐味である『逃げ
るバトル』です。

侵入場所の中には『罠や仕
掛け』がある事があります。
そんな時は持っているアイテ
ムを使ったり、仕掛けを解除
して先に進んでいきましょう。



◆バトルパート

敵に見つかるとバトルパートに移ります

コマンド選択
スキルやアイテムを使って、
『逃げる』の後ろの確率
を上げていきます。逃げら
れると思ったら逃げましょ
う。
また失敗すると敵からの
攻撃を受けて、確率と体
力が減ってしまいます。

制限ターン
このターン内に敵から逃げ
て下さい。０になってしまう
とゲームオーバーです。
またこの初期値はステータ
ス『体力』の値によって決
まります。

体力とSP（スキルポイント）
です。

『逃げる』の後ろの確率の値によって、主人公と敵の距離が変わ
ります。視覚で直感的に逃げやすさが分かる為の仕組みです。

〇スキル紹介

・盗賊の目
敵の持つアイテムを確認する事が出来ます。確認してから盗むのをオスス
メします。

〇アイテム紹介

・煙幕
煙を使って敵の視界を奪います。特に人間に対して有効です。

・盗賊の観察眼
敵の弱点を見極める事が出来ます。見極めた弱点に有効なスキルやアイ
テムを使いましょう。

・盗賊の逃げ足
逃げられる確率を上げる事が出来ます。たくさん上げて逃げましょう。

・息を整える
逃げられる確率が下がりますが、制限ターンが増えます。

・爆竹
爆発音を出し、敵の聴覚を奪います。特に動物に対して有効です。

・アロマロイド
特殊なガスによって敵の嗅覚を奪います。元々は害獣対策の為に作り
出された物です。

・簡易シールド
３ターンの間だけ敵の攻撃をある程度防ぐ事が出来ますが、その３ターン
の間は逃げられる確率が上がり辛くなります。

敵の持つアイテムを確率で盗む事
が出来ます。

※スキル使用時にSP消費あり

※イメージ図


