
チーム名：焼き鳥屋さん
作品タイトル「Mixed Dimensions」



50文字程度

1人

初めての3Dゲーム制作のため色々な3D制作の知識を得るため



ステージに存在する旗にプレイヤーが触れるとステージクリア
ステージは25ステージある

なし



ほぼ完成



キー 内容

Esc メニューを開く

WASD 移動

マウス 視点

Shift ダッシュ

Space ジャンプ

Tab カメラの切り替え

F 次元の切り替え

トップカメラ プレイヤーカメラ

サイドカメラ 二次元視点F

カメラの切り替え



・中井伶
①プログラマー
②ゲームデザイン
③ UI

・鳥見嘉龍
①シェーダー
②マップ制作リーダー
③レベルデザイン

・張楊
①マップ制作
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