
ドキドキハラハラが好きな20〜30代の人、2Dゲームが好きな人

1人

『学校』から持ち出した『大切なもの』を敵に見つからずに約束の場所へと持っていくこと。



敵に見つからずにスタートからゴールまで到達する。

敵に見つかる。



企画書、2Dグラフィックを作成しています。

完成まで持っていけるかが不明です。



スマートフォンでの展開なので、
左半分画面をドラッグ、またはタップで移動。
他操作はほとんどタップ。



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

・小夜沢
①デザイナー
②全て（予定です）
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