
新感覚のゲームを求めている方

１人

日々を生きる目的を見失った主人公が、FEATUREと呼ばれる100のステージで構成されているエ
リアに飛ばされ、その世界からの脱出が日々を生きる目的となり、脱出を試みる。
脱出は、条件を満たすことにより100番目のステージを開放し、クリアすることが主な目的。



100番目のステージの開放条件を満たし、その100番目のステージをクリアする。

初めはHPが16あり、敵や針などに触れ、HPが徐々に削られていき、
最終的にHPが0になればゲームオーバーとなり、強制的にステージセレクトに戻される。



既に終了 ２年程で完成。



[←]： 左に移動
[→]： 右に移動
[X]： ジャンプ
[C]+[↑](方向指定可能)： ショット
[Z]： ハンマー
[F]： ステージセレクトに戻る



・ΣRT
①学生(高等学校)
②ゲームデザイン・プログラム・グラフィック

・使用ソフト アクションエディター アントン様
・BGM PANICPUMPKIN様

魔王魂様
Windless Seraph様
甘茶の音楽工房様
3104式様

・効果音 効果音ラボ様
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