
MK5～マンボウキスする5秒前～

■チーム体制
✔チーム名：やる気マンマンボウ

✔プランナー2人、プログラマー1人

✔開発期間：2020年７月

■作品解説
✔使用ツール：Unity

✔ジャンル：アクション

✔解説：積んだイクラをメスマンボウに食べさせた数を競うアクションゲームです。

■開発進捗
✔完成済み（バグあり）

■アピールポイント
プレイすればプレイするほど癖になる、思わず笑ってしまうインパクト大のゲームです！

ゲーム


