
  

作品名：迷重の塔登者 

■チーム体制 

 チーム名：天満高田 
  
 開発期間：一年 

■作品解説 

 使用ツール：unity 

 ジャンル：迷路×アクション 

 解説：不思議な塔を登って宝を手に入れるアクションゲームです。 

■開発進捗 

  
 ワープとマップの実装 

 今後はランクと被弾回数のカウントを実装 

 

■アピールポイント 

ぜひ楽しんでもらいたいです！ 

※あくまで一例なので、記載項目の追加なども OK です！ ※右記に関連する画像を 2 3 ~ 枚置いてください 
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