
作品名:Possession

■チーム体制
✔チーム名：古星boys

✔プランナー2人

✔開発期間：2ヶ月

■作品解説
✔使用ツール：PowerPoint

✔ジャンル：VRアドベンチャー

✔解説：動物と一体化した様な操作感で、自由自在に駆け回る開放感を楽しむVR

アドベンチャー

■開発進捗
✔コンセプト、乗っ取り要素、操作方法、具体例、あらすじ

✔VR酔いを軽減するために、酔わないための動き方を調査し操作方法に取り入れ

ました。

✔完成

■アピールポイント
動物の動きを取り入れた操作感が一番の特徴です。

「動物カメラの映像」をテーマに企画をまとめ、チームで作成しました。

企画書


