
Chamele-tongue

■チーム体制
✔ チーム名：leonyarudo

✔ メンバー　１人

✔ 開発期間：２ヶ月

✔ ■作品解説
✔ 使用ツール：Unity

✔ ジャンル：シューティングゲーム

✔ 解説：Chamele-tongueはカメレータンと読みます。カメレオンの舌を上下左右に操作して虫を捕

まえるゲームです。虫の出現パターンが違う砂漠や森などの全７ステージから、好きなステージ

を選んでプレイします。

✔ ■開発進捗
✔ 完成しています。

✔ 工夫した点　舌の動きのプログラムです。

✔ 苦労した点　舌の動きのプログラムがすごく大変でした。他の大変さが吹っ飛ぶくらい

✔ とにかく舌が大変でした。

✔ 今後は飛んでるくる虫やアイテムの種類を増やして難易度をより工夫して行きたいです。

✔ ■アピールポイント
今年からはじめたUnityでの２つ目の作品です。舌の面白い動きを楽しんでもらえたら嬉しいで

す。BGMはリズミカルでコミカルでかわいい感じにしたくて自分で作りました。録音した自分の声

とMIDIキーボードを使ってGarageBandで編集しました。イラストもassepriteでドット絵で描きま

した。全体的にアナログでレトロな雰囲気を取り入れたロゴやデザインなどを心がけました。
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