
■チーム体制
✔チーム名：えだまめ畑

✔プログラマー兼プランナー6人、デザイナー2人

✔開発期間：3ヶ月

■作品解説
✔使用ツール：unity

✔ジャンル：アクションパズル

✔解説：油のような音から連想したゲームです

■開発進捗
✔プレイ可能であるが、未修正のバグが多数あり

✔ステージ全体を見渡しやすくするよう工夫しました。

✔今後バグ修正と、案だけ出てるステージを１つ追加、スコア機能追加予定

■アピールポイント
油の使いどころとギミックの使い方がとても重要な要素になっているため、よく

考えなければ簡単にクリアはできないものとなっており解けたときの爽快感は一

番楽しい要素です。

ゲーム


