
作品名

■チーム体制
✔チーム名：Gaming Ramen

✔プランナー1人

✔開発期間：2週間

■作品解説
✔使用ツール：Photoshop Illustrator PowerPoint

✔ジャンル：ハートフルシューティングRPG

✔解説：悩みを抱える人の心を癒したり交流することで成長し、

事件を解決することを目的としたシューティングRPGです。

■開発進捗
✔企画書全体のイメージがつかめる程度。

✔イラストの作成に悪戦苦闘中です。

✔イメージ図のクオリティアップ、会話パートの作成

可能であれば3DCGでのイラスト作成。

■アピールポイント
一風変わったメインコンセプトと世界観を売りにしています。

企画書の見易さやデザイン、ゲームシステムについて

フィードバックを頂きたいです！
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