
■チーム体制
✔チーム名：Marbow Factory

✔プランナー兼エンジニア1人

✔開発期間：2ヶ月

■作品解説
✔使用ツール：Unity

✔ジャンル：3D謎解きゲーム

✔概要：遺跡の謎を解きながら、猫についていくゲーム。

✔設定：「猫に愛情を注ぐと、親愛の印をもらうことができる」という街の言い

伝えを信じて、毎日猫を世話をする少年の物語。

■開発進捗
✔一通りのプレイが可能です。(不具合は随時修正）

✔工夫した点・苦労した点：モデル以外全ての機能を自作

■アピールポイント
エンジニア・Unityに初挑戦しました。追ってくる敵や制限時間などがないため、

のんびりプレイできるのが魅力です。

ゲーム


