
Don’t Eat ME!!

■チーム体制
✔チーム名：タピオカコーンポタージュ

✔デザイナー1人

✔開発期間：約10ヵ月（たぶん）

■作品解説
✔使用ツール：Unity・Maya・Clip Studio

✔ジャンル：kawaiiシューティングアクションゲーム

✔解説：ゾンビちゃんがタピオカミルクティー式レーザーガンで身体を食べにく

るウジ虫やハイエナを映えビームで撃退して逃げるべ！

■開発進捗
✔Ver1.1としてwebサイトで公開しています。

✔学校の留学生の子が翻訳を買って出てくれたのでローカライズとsteam版配信

もそこそこ前向きに検討中。

■アピールポイント
どうでもいいんですが、いいねボタンが押せます。

ゲーム


