
それでも空は青いから

■チーム体制
✔ チーム名：死後さばきにあう

✔ 企画制作・シナリオライター1人、イラストレーター1人

✔ 開発期間：1ヶ月　(2020年10/11～11/11)

■作品解説
✔ 使用ツール：ティラノスクリプト

✔ ジャンル：恋愛ADV

✔ 解説：現実と幻覚が入り混じる恋愛ADVです　※現在はノベルゲーム状態

■開発進捗
✔ 開発途中の導入部分のゲーム本編のみ

✔ BGMは音楽を流すシーンよりも無音や効果音をBGMにしているシーンが多いです

✔ シナリオの完成、立ち絵の更新、セーブ&ロード機能の追加、設定画面の追加

■アピールポイント
シナリオで見える物のほとんどが主人公の精神状態が強く関係しているため、歪

な世界を怖がるのもヨシ、可哀想な主人公を見て愉しむもヨシという気持ちで

作っています。シナリオがメインのゲームではありますが、ゲーム制作が初めて

の試みのため、画面構成やシステム等の意見をいただけると幸いです。

ゲーム


