
作品名：『Spinner’s Fight』 企画書

◼チーム体制
チーム名：TK

プランナー1人

期間：1週間

◼作品解説
仕様ツール：PowerPoint、GIMP

ジャンル：対戦ゲーム

『ゼルダの伝説 トワイライトプリンセス』で登場した「スピナー」のように、
ベーゴマに乗って相手を場外に弾き飛ばすゲーム

◼開発進捗
企画書完成

ギミックやアイテム、シナリオを考案中

◼アピールポイント
キラー、アチーバー、エクスプローラー、ソーシャライザーの全員が楽しんでく
れそうなものにしてみました

スピナー


