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作品解説
スキルを発動することに“負”の

要素を持たせたゲーム
心臓を時計に改造し、永遠の命を手に入れた世界で
呪われてしまった妹を助けるために主人公は旅に出る

開発進捗
企画段階

ゲームとして形を作る以前に、
ゲームバランスを調整するシステムの考案が必要

アピールポイント
スキルの威力が高いほど、自分にかかる反動が大きいという新しい仕組みと、スキ

ルの反動を表現する“時間”を基調とした世界観の組み合わせ

プラットホーム　スマートフォン
ジャンル　　　　RPG

画像引用元
https://another-eden.jp
http://date-a-live-anime.com/1st-2nd/
http://beauty-beast.gaga.ne.jp
https://colopl.co.jp/magicianwiz/
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