
U-NINE

■チーム体制
✔ チーム名：Fuse's Garage

✔ プランナー兼デザイナー兼プログラマー:1人

✔ 開発期間：約半年

■作品解説
✔ 使用ツール：アクションエディター4

✔ ジャンル：レトロ風横スクロールシューティング

✔ 敵の母艦を倒すべく、宇宙戦闘機U-NINEが宇宙をかける王道シューティングで

す。

■開発進捗
✔ 全10ステージの大ボリュームと選べる3つの難易度

✔ ステージ5のボスの制御に苦労しました。

✔ すでに完成済み。

■アピールポイント
様々な武装から自分だけのスタイルを見つけ出すカスタマイズや、ステージ中の

様々なギミック、個性豊かなボスたちが放つ苛烈な弾幕など、様々なところにこ

だわりました。スコア機能もあり、ハイスコアも記録できます。

※あくまで一例なので、記載項目の追加なども OKです！※右記に関連する画像を 2~3枚置いてください

ゲーム


