
01. REVERSO;ALICE

■作品解説
使用ツール：Illustrator Photoshop After Effects CLIP STUDIO PAINT
解説：乙女ゲームを想定したPVを制作しました。
開発体制
デザイナー1人（全て1人で制作）
開発期間：2019年 10月 制作時間/33時間

■開発進捗
 工夫した点：カラフルにしつつ見やすくする為に彩度を落とすなどしました。
 苦労した点：音のテンポが良いので音に絵を合わせる微調整が苦労しました。
 すでに完成していて、学校内の講評会では学科で5位、学年で2位になる事が
出来ました。

元々の不思議の国のアリスのイメージを崩さず、自分らしさを加えて様々な
デザインをしました。声も入れたり、一切妥協せず全力で制作しました。

■アピールポイント

ゲーム イラスト P V


