
THE REALITY

■チーム体制
✔ チーム名：HAMELN
✔ 全て一人
✔ 開発期間：半年

■作品解説
✔ 使用ツール：Unity

✔ ジャンル：2D横スクロール型SFハイスピードアクション
✔ 解説：Xboxコントローラーで操作するストーリー進行型アクションゲームです

■開発進捗
✔ 動作のチュートリアルステージ２つのプレイが可能
✔ ワープ機能や敵のスローモーション化など素早さの演出を工夫しました
✔ 今後、2Dから3Dへの移行予定
✔ 他、すでに完成している場合はその旨を記載

■アピールポイント
プレイヤーの動きの気持ちよさを突き詰め、ワープやワープ斬撃攻撃、
敵のスローモーション化など、早く動いて敵を倒していく
無双的な爽快感を得られるよう意識したのでぜひ遊んでみてください。
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