
作品名　ぼうけん

■チーム体制
✔ チーム名：53の集い

✔ プランナー3人、プログラマー1人、デザイナー0人

✔ 開発期間：1か月

■作品解説
✔ 使用ツール：unity

✔ ジャンル：2Dアクションゲーム

✔ 解説：横スクロールの2Dアクションゲームです。

■開発進捗
✔ 未完成

✔ スタート画面しか動きません

✔ プログラミングが一番大変でした特に何回もソースコードが動かなくなったの

で何回も作り直しました。

■アピールポイント

プログラムをがんばりました。

※あくまで一例なので、記載項目の追加なども OKです！※右記に関連する画像を 2~3枚置いてください

ゲーム 企画書


