
■チーム体制
チーム名：Team SK2
人数：４人

メンバー職種：プログラマー３人、デザイナー(兼コンポーザー)１人
開発期間：３ヵ月

■作品解説
使用ツール：Unity
ジャンル：音楽ゲーム
解説：コンセプトである「デバイスの特性を生かした音楽ゲーム」を意識した作りとなっている為、

アーケードコントローラでのプレイを推奨しております。

■開発進捗・アピールポイント
・現在実装している箇所等
現在チュートリアル含む８曲収録(そのうち５曲はオリジナル楽曲を使用)
プレイ時の背景演出のパターンをランダムに表示

・工夫点
楽曲に反応して演出に変化を与えたこと
様々なプレイヤーの環境に対応する為に、処理負荷の軽減を重点的に行ったところ


